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Cliccando sul titolo o sull'immagine potete scaricare il file .rar contenente la guida in formato
pdf. È sufficiente aver installato Winrar e Acrobat Reader per aprire il file (vedi note a fondo
pagina). 
 Per quanto riguarda gli ultimi tutorial inseriti si aprirà in una nuova pagina il file pdf. Se volete
salvarlo dovrete scegliere "Salva con nome" nella barra di acrobat reader che appare sopra il
testo del tutorial.

  

Se avete bisogno di supporto ricordate che un'intera sezione del forum della nostra community
è dedicato alla creazione di oggetti , non
esitate a chiedere e girovagare fra le domande già poste!

        

*RICOLORARE OGGETTI*

 Volete creare un oggetto personalizzato ricolorando una texture esistente? In questa guida vi spieghiamo passo dopo passo l'intero procedimento utilizzando SimPE e un programma di editing immagini.   

DIFFICOLTA'

Scarica  Apri   
        
        
            

*RICOLORARE FILE MESH DI OGGETTI* aggiornato 09/03/08 

 Avete già ricolorato tutti gli oggetti della Maxis ma non siete ancora stanchi? Seguite questo tutorial e imparerete a ricolorare anche i file mesh degli oggetti, quelli che non riuscite a vedere nel catalogo dell'object Workshop di Simpe per interderci, ma che avete scaricato dagli altri siti...   

DIFFICOLTA'

Scarica  Apri   
        
        
            

*CREARE NUOVI CIBI (ricolorazione)*
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http://forum.gamingmatch.it/forumdisplay.php?f=1457
http://forum.gamingmatch.it/forumdisplay.php?f=1457
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 Volete ampliare la dieta dei vostri Sim? Vi manca la vostra ricetta preferita nel gioco? Allora con questa guida trovate la soluzione, vi insegnamo a creare nuovi cibi, però attenzione con questa guida imparerete solo a ricolorarli non a creare nuove mesh!   

DIFFICOLTA'

Scarica  Apri   
        
        
            

*UVMAPPER*

 Le istruzioni base per imparare a utilizzare questo utile programma che serve per mappare i file .obj, quelli delle mesh per intenderci.   

DIFFICOLTA'

Scarica  Apri   
        
        
            

*HOME CRAFTER: CREARE MURI E PAVIMENTI*

 E' un programma semplice, è vero, però abbiamo pensato comunque di darvi una mano e spiegarvi come usarlo al meglio e come diventare voi stessi degli abili imbianchini o piastrellisti... Cosa vi serve? Homecrafter che potete scaricare dal sito ufficiale e un po' di fantasia!   

DIFFICOLTA'

Scarica  Apri   
        
        
              
    Tutorial suggeriti:  
    -  Creare nuove mesh di oggetti:  tutorial in italiano scritto da Lumen (milkshape) o in inglese (wings, blender)
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http://www.modthesims.info/showthread.php?t=104795

